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Workshop 28; 

Hvorfor spill for blinde?
Hva har vi?
Hva kjennetegner spillene?
Synspedagogiske utfordringer?

Sosialt samspill
Spill for ulike aldersgrupper

Veien videre - felles elektronisk 
konferanse? 



Mudsplat is a completely audio-based 
game where the player defends the 
Earth from mud-throwing monsters. 
In this arcade-style game, there are 
25 different levels as well as bosses, 
power-ups and lots of action!  (sv, fr
och eng)

http:7/arch75.free.fr/www.timgames.org/mudsplat/
index.php

Mudsplat



Noen lenker;

Akatella
Ett äventyrsspel som bygger helt på ljud. På väg till dina
föräldrar på kolonierna, får du plötsligt problem med ditt
rymdskepp. Du nödlandar på en Satellit, som till en början
verkar vara övergiven. Efter att ha gått runt en stund på
Satelliten träffar du sex ganska konstiga figurer som finns
ombord. Dom ger dig ledtrådar om hur ni tillsammans kan
ta er därifrån. Med dig har du din robot Percell som hjälper
dig i ditt sökande
www.sit.se
Smarta spel
www.elevdata.se



Ellas ö - ett äventyr i ljudriket
- ett roligt och lärorikt äventyrsspel där
navigering och problemlösning sker med 
hjälp av röster, musik och ljudeffekter. All 
navigering och problemlösning sker med 
hjälp av röster och ljudeffekter. 
Synskadade och seende kan spela på lika
villkor. Med CD-skivan medföljer en taktil
karta.

http://www.ellasforlag.com



Resan till farmor är ett ljudäventyr. Det handlar om
att tillsammans med pappa göra en bilresa till farmor. 
Under resens gång kan man spela spel, sätta ihop
sånger, sagor eller rappa. Spelet styrs med 
piltangenterna. På bildskärmen visas bilder vilket gör
att man kan spela tillsammans med seende kamrater.

Spelet riktar sig till yngre barn

Ytterligare information om spelet lämnas av Jenny 
Hammarlund, tel 08-737 16 26.



MediaLT – ”spillpakke”, noen 
eksempler

Fritt fram for Asgeir
Par
Martines dyrebok
Spørrebok

www.meidalt.no


